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Träger: AStA Hochschule Flensburg

unterstützt von ehrenamtlichen Helfer:innen, sowohl Studis als auch extern

Flo Lerch

Marketing, Gestaltung, 

Artist Akquise

flo@campuscon-flensburg.de

D A S  T E A M

Martin Wojtzik

Vereine, Turniere, 

Retro-Videospiele

martin@campuscon-flensburg.de

Mia Klatt

Website-Betreuung,

Sponsoring, Ticketing & IT

mia@campuscon-flensburg.de

Pascal Hansen

Game Developer Akquise, 

Videospiele, Turniere

pascal@campuscon-flensburg.de



V O R S T E L L U N G



V O R S T E L L U N G

entstand 2023 aus Veranstaltungen der Videospiele AG des AStAs der

Hochschule Flensburg

zweitägige Veranstaltung auf dem Campus der Hochschule Flensburg

Videospiele-, Gaming & Nerd-Convention für alle

2025 ca. 1600 Teilnehmende & Besucher:innen 

2026 bis zu 1000 Teilnehmende & Besucher:innen pro Tag geplant

einzigartig in Schleswig-Holstein



gaming
K U L T U R

B I L D U N G

G A M I N G

Die CampusCon Flensburg schafft mit ihrem in Schleswig-Holstein

einzigartigen Veranstaltungs- und Kulturangebot einen Safer Space, in

dem alle willkommen sind und ihre ganz eigene Seite des Nerd-Daseins

präsentieren können.

Das Programm an zwei Tagen vereint die Bereiche Kultur, Gaming und

Bildung auf eine ganz eigene Art und Weise – sei es durch kreative

Cosplay-Workshops, die Präsentation unterschiedlichster Videospiele

von Klassikern bis selbst entwickelt oder ein vielfältiges

Bühnenprogramm mit Musik, Tanzshows, Wettbewerben und noch

vielem mehr. 

Vereine präsentieren ihre Angebote zum Kennenlernen, Ausprobieren

und Mitmachen, Studieninteressierte können den Campus und die

Studiengänge der Hochschule Flensburg erkunden und die Artist Alley

mit allem, was das Nerd-Herz höher schlagen lässt, lädt zu einer

ausgiebigen Shopping-Tour ein!

V O R S T E L L U N G



V O R S T E L L U N G

breit gefächertes Angebot von Gaming über Cosplay und Lesungen bis zu Tanz und

Lichtschwertchoreos

Bühnenprogramm mit Stargästen, Show Acts und Quiz zum Mitmachen

Vorträge und Workshops aus verschiedenen Bereichen wie Synchronsprechen,

Cosplay, Crafting, Zeichnen, Gaming,...

Informationen für Studieninteressierte über den Studieninfoservice der HS

Flensburg & Präsentation von Studienarbeiten, z.B. aus dem Bereich Human

Computer Interaction 

Vereine und Gruppierungen aus verschiedenen Bereichen (Sport, Soziales, Kultur,...)



V O R S T E L L U N G

Hauptzielgruppen: Jugendliche und junge Erwachsene,

Studis, Schüler:innen

Einzugsgebiet (Stand 2025): siehe dunkler Bereich der

Karte

2025: ca. 1600 Besucher:innen an 2 Tagen, hauptsächlich

Jugendliche, junge Erwachsene & Familien

“Nischen füllen”: Nerds präsentieren ihre Leidenschaften



Die CampusCon wurde bisher unterstützt von: 

S U P P O R T



M I T W I R K E N D E

Bisher dabei waren:

... und  viele mehr!Anders? = Anders! e.V.

Vincent Fallow

Julia Casper



E X T E R N E  V E R A N S T A L T U N G E N

Teilnahme als “CampusCon on Tour” bei Veranstaltungen, u.A.:

Stadtbücherei Rendsburg (AniMaCoon)

Stadtbücherei Flensburg (Mangacon, Lange Nacht der Bibliotheken)

E-Sports-Landesmeisterschaften

AniMa HaRo Rostock

Nerdlicht e.V. Kiel

Unicon Kiel

Ersti-Begrüßung Hochschule Flensburg

Benefiz-Event Anders?=Anders! (LGH Wacken)



K O N T A K T

campuscon-flensburg.de

moin@campuscon-flensburg.de

@campuscon_flensburg


